Príklady akcií informačnej výchovy


METODICKÝ LIST PRE ORGANIZÁCIU VZDELÁVACEJ AKCIE ZAMERANEJ NA PODPORU ZVYŠOVANIA ÚROVNE INFORMAČNEJ VÝCHOVY
Názov vzdelávacej akcie: Guľko Bombuľko
Cieľ vzdelávacej akcie: Podpora čítania s porozumením a záujmu k čítaniu, práca s textom
Cieľová skupina (vek žiakov): 3. – 4. ročník základnej školy
Forma vzdelávacej akcie: Vyučovacia hodina
Použitý materiál v rámci vzdelávacej akcie: Kniha od Márie Ďuríčkovej O Guľkovi Bombuľkovi, klbko vlny, tabuľa, obrázky k osnove, písacie potreby, rekvizity na dramatizáciu textu (napr. krídla pre Čvirka, maska psa), pracovné listy.
Popis vzdelávacej akcie:
Motivácia (aktivity pred čítaním textu)

Vyplnenie tajničky, výsledok tajničky bude meno spisovateľky, ktorá rozoberaný text knihy O Guľkovi Bombuľkovi napísala. Krátko im poviem o živote a dielach spisovateľky. Položím otázky podporujúce rozhovor: „Kto je spisovateľ? Čo robí? Poznáte nejakých spisovateľov? Ako dlho asi trvá kým napíše knižku? Hodinku, jeden večer, týždeň, mesiac, rok alebo viac rokov? Aké knižky poznáte? Ktorá je vaša najobľúbenejšia? Chcel by byť niekto z vás spisovateľom? Prečo?“ Rozprávanie by sa mohlo prepojiť s krúžkom šikovných rúk alebo s výtvarnou výchovou, žiaci sa môžu naučiť štrikovať, háčkovať alebo niečo si vyrábať z vlny. Poprípade by som pripravila besiedku s nejakou pani, ktorá sa venuje štrikovaniu a žiaci by mohli vidieť, ako sa napríklad vyrába sveter.
Hlavná časť (aktivity počas čítania textu):
Na začiatku vyučovacej hodiny predstavím knihu a jej hlavného hrdinu. Pre lepšiu predstavivosť ukážem žiakom klbko vlny a budem viesť rozhovor o tom, čo by sa z takého klbka dalo vyrobiť. Potom začnem čítať knihu od začiatku a zastavím sa pred vybratým textom. Každému žiakovi dám text príbehu Ako sa Guľko Bombuľka stal hrdinom.

STOP

Otázky na predvídanie po pozretí nadpisu a obrázka:

· O čom asi bude tento text?
· Čo sa stane?

· Ako súvisí nadpis s ilustráciou?

· Kto bude hlavným hrdinom? Aké bude mať vlastnosti?

Čítanie úryvku na s. 29 – 30
STOP

Otázky po prvej časti textu (s. 30, po vetu „A tu zavolá Guľko Bombuľko:...“):

· Čo sa stalo?

· Kto z vás aspoň z časti správne predpokladal čo sa stane?

· Kto to bol Čvirko?

· Aké zvieratko?

· Prečo sa volal Čvirko?

· Čo to znamená, že Čvirkovi udrela pýcha do hlavy?

· Prečo mu udrela pýcha do hlavy?

· Čo spravil zle?

· Je v texte nejaké slovo, ktorému nerozumiete? (Napr. bleskozvod, studňové koleso, čipčanie.)

· Aký bol Čvirko?

· Ako sa asi cítil v studni?

Čítanie úryvku na s. 31

STOP

Otázky po druhej časti textu (s. 31):

· Ktorým slovám alebo slovným spojeniam v texte nerozumiete?
· Čo spravil pre Čvirka Guľko Bombuľko?
· Ako mu pomáhali ostatné zvieratá?
· Aký bol Guľko Bombuľko? 
· Ako sa volal Čvirikov otec?
· Čo spravil, keď ho vytiahli?
· Mal ho rád, aj keď mu vynadal?
· Aké boli reakcie ostatných zvierat, keď Čvirika vytiahli?
· Myslíte si, že činy sú dôležitejšie ako slová?
· Aké ponaučenie vyplýva z textu?
· Ako by mohol príbeh pokračovať?
Aktivity po ukončení čítania textu:
Napísanie osnovy na tabuľu, dramatizácia textu (aj formou bábkového divadla – žiaci si na výtvarnej výchove vytvoria z daného príbehu ľubovoľnú literárnu postavu na paličke). Všetci žiaci sa pri dramatizácii vystriedajú a zahrajú si aspoň jednu literárnu postavu (musia sa držať osnovy, repliky v texte môžu pretvoriť, dôležitá je ich spontánnosť).

Záverečná časť:
Navrhujem vypracovanie pracovných listov s úlohami.
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Príloha – Pracovný list 
1. úloha – Napíš tri postavy (zvieratká) a ich mená, ktoré v príbehu vystupovali. Jednu postavu aj nakresli.

__________________________________________________________________


____________________________________________________________________________________________________________________________________

2. úloha – Hovorili sme o vlastnostiach Guľka Bombuľka. Máš s ním nejakú spoločnú vlastnosť? Ktorú? Prečo si to myslíš?


______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

3. úloha – Ako by mohol príbeh pokračovať? Dotvor príbeh. Napíš štyri vety na pokračovanie.
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